 PRIEDLOG AKTIVNOST

\ 27.4. - 3.5.2020.

Dragi roditelji, saljemo Vam prijedlog aktivnosti za naredn
oeriod. Zelimo Vam ugodnu zabavu!
Vase odgojiteljice Nina, Helena i lvanad

Priiedlog pjesmica:
Chu chu wa
Ringe ringe raja

Juri juri viak
hitps://www.youtube.com/watchev=rh2eenaGCgs


https://www.youtube.com/watch?v=3T5cPaZIW8M
https://www.youtube.com/watch?v=WIMperyspmg
https://www.youtube.com/watch?v=WIMperyspmg
https://www.youtube.com/watch?v=rh2eenaGCas

Potreban materijal : kogari ca, me
predmeti iz svakodnevne upotrebe,

magnet.

U kogaricu stavite g¢gto
metal ni h predmet a. Ma g n
naj obi Iniji magnet za h
prilvrsti na dvije sl a
siguran predmet kako bi
rukoval o) hvatajte abl a
bila zanimljivi]j auyleza ko
(predmet materijala koj
magnet).

Cilj igre je prepoznavanje materijala te
razvoj fine motorike.




Potreban materijal : papir, tempere,
selotejp.

Zajedno s djetetom otisnite njihova

i vaga stopala temp
otisci osuge, posl o
redosljedom kao na slici ili po

vlastitom izboru.

Cilj igre: poticati na kretanje,

prepoznavanje boja,
red i redoslijed, koncentracija.
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Potreban materijal : tempere,
razlilita kuhinjska
razlilitim otiscima

Na papiru se flomasterom nacrta

duga, a zatim temperama otiskujte
odabrano kuhinjsko pomagalo. Za

svaku boju odaberite drugo

kuhinjsko pomagalo kako bi duga
bila gto veselija i

Cilj aktivnosti: prepoznavanje i
imenovanje boja te razvoj
kreativnosti.




LEPTIR U BOJI

Potreban materijal : kutija od
cipela, slamke u boji, pomponi u
boji, tempere.

Na kutiji je potrebno nacrtati leptira
sa 6 krila. Svako krilo obojite

razlilitom boj om. Napr a
na svakom krilu, velilli
i veliline slamke. Potr
upariti slamku i pompon s bojom

na kutiji.

Cilj aktivnosti: poticati na
prepoznavanje boja, imenovanje
boja i razvoj fine motorike.




Potreban materijal : vel a plastilna :
kutijal/posuda, plastilni ta
zdjelice, l'age, hlice, riha
rasipni materijal.

Cilj aktivnosti je punit.i )

ili drugim rasipnim materi|j
biti presipavanjem iz jedne posude u g
drugu ili premetanje hlicom.
da dijete ne stavlja sirovi materijal u usta ili
nos.




Potreban materijal : kalup za muffine,
plastilne | optice, | jepljiva

U otvore kalupa za muffine stavite
plastilne | optice te i h zal.@
Cilj ove aktivnosti je oslob
loptica iz kalupa. Kako bi aktivnost bila
zanimljivija postavite razl:.
|l jepljive trake te time pove
interes.
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Potreban materijal: kartonska tuba od

papirnatih rulnika ili toalet papira,
kuhinjska prozirna folija, izrezani oblici ili

spuhvaste naljepnice (primjer na slici),
el astilna gumica, manj a aterijska
svjetiljka.

Pokugajte zajedno s djetetom osmislit.i
prilu prije spavanja. Sigurno | et
potaknut. magtu. Djeca |le s |l akol|l om




